1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

Didactica specializarii Informatica

1.1 Institutia de nvatamant
superior

UNIVERSITATEA OVIDIUS DIN CONSTANTA

1.2 Facultatea

1.3 Departamentul

DEPARTAMENTUL PENTRU PREGATIREA PERSONALULUI DIDACTIC

1.4 Domeniul de studii

STIINTE ALE EDUCATIEI

1.5 Ciclul de studii

STUDII UNIVERSITARE DE LICENTA (NIVEL 1)

1.6 Programul de studii

PROGRAM DE PREGATIRE PSIHOPEDAGOGICA NIVEL |

1.7 Anul universitar

2023-2024

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Didactica specializarii Informatica

2.2 Cod disciplina

2.3 Titularul activitatilor de curs

Lector univ. dr. Chelai Ozten

2.4 Titularul activitatilor aplicative

Prof.dr. Manole lonut-Constantin

2.5 Anul de Il'| 2.6 Semestrul | 2 | 2.7 Tipul de evaluare | E 2.8 Regimul disciplinei | DOB

studiu

3. Timpul total estimat

3.1 Numar de ore activitati directe pe 4 din care: 3.2 2 3.3 aplicatii 2

saptdmana curs

3.4 Total ore activitati directe pe semestru 56 | dincare:3.5 28 3.6 aplicatii 28

curs

3.7 Total ore de studiu individual 69
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 19
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe 19
teren
Pregatire seminarii/ laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 24
Tutoriat 4
Examinari 3
Alte activitati.....cccccoeeeieeeiicciee e, 0

3.8 Total ore pe semestru

56+69=125

3.9 Numarul de credite

5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a
cursului

e 50% din activitatile de curs (predare-invdtare) se pot desfasura online
folosind platformele Webex/Teams

sala de curs cu tabla

5.2 de desfasurare a
seminarului/
laboratorului

Platforma online/sala de laborator cu tabla si calculatoare




6. Competente specifice acumulate

C1. sd analizeze, modifice sau conceapd materiale si mijloace de invatamant;
g o |C2 sd proiecteze activitdti didactice tipice si specifice informaticii;
S 2 | €3. sd organizeze progresul cognitiv al elevilor;
g '% C4. sd stimuleze motivatia si interesul elevilor pentru informatica;
g "é C5. sd evalueze activitdtile didactice si performantele elevilor si/sau studentilor utilizind metode
O 2 | ¢jjnstrumente de evaluare adecvate;

C6. sd Intocmeascd corect documentele scolare solicitate unui profesor de informaticd;

CT1 Realizarea responsabild si eficientd a sarcinilor aferente profesiei didactice cu respectarea
o | principiilor de eticd profesionald
@ & | CT2 Cooperarea eficientd in echipe de lucru profesionale, interdisciplinare, specific desfdsurdrii
é g proiectelor si programelor educationale
g E CT3 Reflectie criticd constructivd asupra propriului nivel de pregdtire profesionald in raport cu
© + | standardele profesiei

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al e Dobandirea de cunostinte de didactica pentru disciplinele de
disciplinei informatica
7.2 Obiectivele specifice e Dobandirea de cunostinte de didactica pentru disciplinele de

informatica

informatica din curriculum scolar (TIC, programare, baze de dae,
sisteme de operare)
e Aplicarea cunostintelor de didactica pentru disciplinele de

e intocmirea proiectelor de lectie pentru disciplinele de informatic
e Dezvoltarea competentelor de evaluare

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Numar ore alocate
1. Consideratii generale referitoare la Didactica Expunerea sistematica a 2
informaticii cunostintelor
2. Documentele profesoruluiin sistemul de 2
educatie national Conversatia
3. Metode de predare traditionale si moderne 4
pentru disciplinele de informatica Observarea
4. Strategii didactice pentru predarea informaticii 2
5. Integrarea mijloacelor de invatamant in Modelarea 2
procesul de predare-invatare-evaluare
6. Evaluarea, componenta fundamentala in Problematizarea 2
procesul de invatamant
7. Principiile didacticii si valorificarea lor in Invatarea bazata pe 2
informatica proiecte-PBL
8. Proiectarea in unitati de invatare Invatarea bazata pe 2
9. Tipuri de lectie pentru informatica probleme 2
10. Proiectul de lectie Invatare prin descoperire 6
11. Evaluarea randamentului scolar 2

Bibliografie:
1. Radu Luminita, lonescu Daniela, Tenea Codruta, Didactica informaticii,2011, Ed. Karta-Graphic,

Ploiesti

2. Cristian Masalagiu, loan Asiminoaei, Mirela Tibu, Didactica predarii informaticii, 2016, Ed.

Polirom, Bucuresti

3. Magdas loana, Didactica disciplinelor informaticii, 2012, Ed. Presa Universitara Clujana




4. Ministerul Educatiei Nationale, Planurile-cadru pentru invatamantul preuniversitar, www.edu.ro

5. Ministerul Educatiei Nationale, Programele scolare pentru disciplinele Informatica si TIC
(gimnaziu), Informatica, Tehnologia informatiei si comunicatiilor, www.edu.ro

6. Ministerul Educatiei Nationale, Ghiduri metodologice pentru disciplinele Informatica si
Tehnologia informatiei si comunicatiilor, www.edu.ro

7. CNPEE (Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie) https://www.ise.ro/

8. CNPEE (Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie) https://www.manuale.edu.ro/

8.2 Aplicatii (seminar/ laborator/ proiect)

Metode de predare

Numar ore alocate

1. Documentele profesoruluiin sistemul de Expunerea sistematica a 2
educatie national cunostintelor
2. Analiza programelor scolare pentru disciplina 2
TIC. Identificarea unitatilor de invatare. Conversatia
3. Analiza programelor scolare pentru disciplina 4
Informatica. ldentificarea unitatilor de Observarea
invatare.
4. Metode de predare traditionale si moderne Modelarea 2
pentru disciplinele de informatica
5. Strategii didactice pentru predarea informaticii | Problematizarea 4
6. Tipuri de lectie pentru informatica 2
7. Proiectul de lectie Invatarea bazata pe 6
8. Metode de evaluare proiecte-PBL 4
Invatarea bazata pe
probleme
Invatare prin descoperire
9. Intocmirea portofoliului de evaluare 2

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii, asociatilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei, corespunde solicitarilor angajatorilor si asociatiilor profesionalesi este in acord cu
tematica disciplinelor similare din Uniunea Europeana.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | 10.3 Pondere din
nota finald
10.4 Curs
Pfartlu.pare activa la activitati ) 10%
didactice Prezenta
Elaborarea portofoliului de Portofoliu 20%
evaluare N 20%
Lucrare scrisa
Verificarea cunostintelor
teoretice
10.5 Aplicatii Evaluare pe parcurs: -
teste sau teme de control | 25%
Participare activa,
problematizare Referate
25%

10.6 Standard minim de performanta

e Cerinte minime pentru nota 5 (sau cum se acorda nota 5):

o Minim nota 5 la lucrarea scrisa



http://www.edu.ro/
http://www.edu.ro/
https://www.ise.ro/
https://www.manuale.edu.ro/

o Realizarea unui proiect de lectie
e Cerinte minime pentru nota 10 (sau cum se acorda nota 10):
o Minim nota 9 la lucrarea scrisa
o Realizarea completa a portofoliului
o Minim nota 9 la activitatea de laborator

Data completarii, Titular activitati de curs, Titular aplicatii,
25.09.2023 Lector univ.dr. Chelai Ozten Prof.dr. Manole lonut-Constantin
Data avizarii in departament Director de Departament

27.09.2023 Prof. univ. dr. Caprioara Daniela-Dumitra




